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Нумерация объектов

Пронумеруйте объекты системы. Активируйте код проекта в меню главной страницы объекта.
Все дочерние объекты получат свои номера в соответствии с местом в иерархии.

Рисунок 1 – Активировать код проекта

При необходимости отредактируйте код проекта вручную (на карточке проекта, в портлете
«Реквизиты»). Коды последующих и дочерних объектов пересчитаются в соответствии с
отредактированным кодом.

Рисунок 2 – Код проекта отредактирован вручную

При деактивации кода проекта отредактированные вручную коды запоминаются и
восстанавливаются при последующей активации кода проекта.

При переносе объекта в проект с активированным кодом, для него автоматически
рассчитывается код проекта в соответствии с его новым местом в иерархии.

Исключение составляют объекты с отредактированным вручную кодом проекта: для них
введенный вручную код сохраняется.

Опция «Код проекта» активируется на странице свойств объекта в разделе
«Администрирование».
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